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Viga 50450 Gra wyscig -
R R zwierzgtka
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3 &)’ & p = Cena brutto 113,90 zt

LS g ﬁJ. Cena netto 92,60 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 1823
Kod producenta Viga
Kod EAN 6934510504502
Producent Viga

Opis produktu

Gra z kolorowymi zwierzagtkami od Firmy VIGA to ciekawa propozycja ktéra ma wiele zastosowan. Mozna w nig gra¢ na rézne
sposoby, lub wykorzystac figurki do réznych celéw. Mozna gra¢ jedng lub dwoma kostkami jednoczesnie.

Podczas gry dzieci ucza sie przestrzegania regut, liczenia, grupowania, rozpoznawania ksztattéw, cyfr i liter, rozwijajg
percepcje, koncentracje i koordynacje wzrokowo-ruchowa, co podwyzsza sprawno$¢ manualng dzieci. Gra jest pretekstem do
rozmowy. Bywa takze katalizatorem do zadawania pytan przez dziecko i do rozméw na tematy powazne. Jest zatem tez
zrédtem umiejetnosci spotecznych takich jak komunikacja werbalna, dzielenie sie, cierpliwos$¢, zachowanie kolejnosci i rados¢
z interakcji z innymi osobami.
Zestaw zawiera:

4 drewniane panele z miejscami na 6 zwierzatek

36 drewnianych zwierzatek po 6 z koloru: zéttego, pomarafnczowego, rézowego, czerwonego, niebieskiego i zielonego

dwie kostki: jedna ze zwierzetami i druga z kolorami.

Wiek: 3+

Gra zapakowana w eleganckie kolorowe opakowanie - idealnie nadaje sie na prezent.
Wymiary paneli: 30 x 6,5cm

Wymiary figurek zwierzat: ok 4 x 5cm

Deklaracja zgodnosci CE

INSTRUKCJA GRY WYSCIG ZWIERZAT

Przeznaczenie: gra przeznaczona jest dla 2-4 oséb.

Ponizej sposoby gry:

1. Dopasowywanie zwierzat:

Gra tylko kostka ze zwierzetami. Kazdy z graczy bierze jeden panel dla siebie. Nastepnie nalezy rzucac kostka po kolei
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zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Zwierzatko jakie wskaze kostka nalezy utozy¢ na swoim panelu (kolor nie ma
znaczenia). Osoba, ktéra pierwsza uzupetni panel wygrywa. Jesli w gre graja tylko dwie osoby wystarczy uzy¢ 2, 3 lub 4
zestawy zwierzat. Jesli graczy jest 3 mozna uzy¢ 3, 4 lub 5 zestawy. Jesli graja 4 osoby nalezy uzy¢ 4, 5 lub 6 komplety.

2. Dopasowywanie koloréw:

Uzyj tylko kostki z kolorami. Zastosuj takie same zasady jak powyzej uzywajac koloru zamiast wzoru.

3. Dopasowywanie zwierzat i koloréw:

Gra z uzyciem obu kostek. Kazdy z graczy bierze jeden panel. Nalezy rzuci¢ dwoma kostkami na raz i wybra¢ taki element jaki
zostat wskazany. Element musi pasowac¢ do otworu na panelu. Na przykfad jesli kostka ze zwierzetami wskazuje konika, a
kostka z kolorami kolor zielony mozna wzig¢ tylko zielonego konia. Jesli ten klocek jest juz wykorzystany kolejka przepada. Gre
wygrywa osoba, ktéra jako pierwsza zapetni caty panel. Jesli w gre graja tylko dwie osoby wystarczy uzy¢ 2, 3 lub 4 zestawéw
zwierzat. Jesli graczy jest 3 mozna uzy¢ 3, 4 lub 5 zestawodw. Jesli graja 4 osoby nalezy uzy¢ 4, 5 lub 6 kompletéw.

4. Sprytne oczy:

Grac¢ nalezy kostkami oraz wszystkimi zwierzetami bez paneli. Rzucaj dwoma kostkami na raz. Po wykonaniu rzutu gracz,
ktéry jako pierwszy znajdzie pasujacy element zabiera go dla siebie. Gre wygrywa ta osoba, ktéra zbierze najwiecej
elementéw.

5. tut szczescia:

Graj wszystkimi elementami. Kazdy z graczy bierze jeden panel. Nastepnie pierwszy gracz rzuca dwoma kostkami na raz.

Gracz, ktéry jako pierwszy odnajdzie wiasciwy element uktada go na swoim panelu. Jesli znaleziony element pokrywa sie z
tym, ktéry juz lezy na panelu nalezy go odtozy¢. Gre wygrywa ten z graczy, ktéry jako pierwszy zapetni swéj panel.
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